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Disciplina: Oferta Complementar - Robética

1.2 Periodo:

Aulas previstas:

2.2 Periodo:

3.2 Periodo:

Organizador L . Areas de N.2 de
. . .. Estratégias de ensino e Tarefas de N Instrumentos de
Curricular Aprendizagens Essenciais . competéncia do .~ aulas
aprendizagem . Avaliagao
perfil dos Alunos
Seguranga, O aluno adota uma atitude responsavel no uso de | - Atividades que fomentem dinamicas A Trabalhos praticos.
responsabilid | tecnologias, mobiliza as estratégias e ferramentas de de grupo, debates, brainstormings, Execuco de
ade e respeito | comynjcacio e colaboragio, conhece estratégias e | criacio de jogos, entre outras. B projetos.
em ambientes ferramentas de apoio a criatividade, explora ideias
digitais P " P " | - Atividades de trabalho articulado com C Grelhas:
desenvolve o pensamento computacional e produz , . S
L conteudos de outras areas disciplinares - ob =
artefactos digitais criativos, sendo capaz de: . E observacdo
. e/ou transversais. direta:
®  Usar as tecnologias digitais de forma responsavel, i T
competente, segura e criativa. - Mobilizar as AE de todos os dominios, F - participagao €
Investigar e P tando o d Vi tod empenho;
pesquisar = Utilizar meios e aplicagdes que permitem a om.en anco o desenvolvimento de - destreza com o
comunicagdo e colaboragio em ambientes digitais | Projetos. equipamento;
fechados. - Criar diferentes tipos de artefactos - relacionamento
* Entender e aplicar principios e conceitos | digitais, animaces e jogos, entre em grupo.
Colaborar e fundamentais das Ciéncias da Computac3o. outros.
comunicar

Criar e inovar

Descrever e  representar  simbolicamente
sequéncias de a¢les de atividades do quotidiano.

Planificar sequéncias de instrugGes que permitam a
realizacdo de uma dada tarefa.

Criar sequéncias de instrugdes que envolvam
selecdo e repeticao.

Analisar algoritmos simples, identificando o seu
resultado.

Identificar um problema e decompd-lo em

subproblemas.

Montar robots.

- Proporcionar momentos que permitam
aos alunos partilhar os projetos.

- Atividades de trabalho articulado com
conteldos de outras areas disciplinares
e/ou transversais.
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Areas de N.2 de
. Instrumentos de
competéncia do aulas

Avaliacs
perfil dos Alunos vallagdo

Organizador . .
8 . . . . Estratégias de ensino e Tarefas de
Curricular Aprendizagens Essenciais .
aprendizagem

= Utilizar as linguagens de programacdo visual para
interagir com os robots.

= Desenvolver competéncias nas diferentes areas das
componentes do curriculo, bem como nas areas
transversais.

= Apresentar os projetos desenvolvido.

Professor da disciplina:
Equipa de planeamento curricular:
Subcoordenadora: Luisa Santos
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