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Planificagao Anual: 92 ano

Disciplina: Educacao Visual Aulas previstas:

1.2 Periodo: 11 2.2 Periodo:11 3.2 Periodo:7 (+14s)
Organizador .. . Areas de
g . . . . Estratégias de ensino e Tarefas . Instrumentos | N.2de
Curricular Aprendizagens Essenciais . competéncia do .~
, de aprendizagem . de Avaliacao aulas
(Temas/Contetidos) perfil dos Alunos
Apropriagdo e Reflexdo: .. | Apresentacdo dos temas/contedos, | oot e Grens de meidencia ¢
Sgrr:geender diferentes tipos de projecdao axonométrica e e dos desafios a concretizar em (AB,GL) respetivos pesos
Int ) tacs C . trabalhos e/ ou projetos individuais definidos a nivel de
nterpretacao e Comunicacao: .
pretac § ou em grupo, de acordo com o fim Indagador/ Investigador (C, D, Ag“:)"ame”t(;’_' e tem
ESPAGO. Distinguir e caracterizar tipos de projecdo axonométrica e pretendido. F,H, 1) por base s dIversos
- projegao cénica dados recolhidos
axononjetrlc_a Y .. ~ .~ . o , Critico/Analitico através de:
(cavaleira e isométrica) | Experimentagdo e Cria¢do: Aplicagdo dos conteudos (A B, C,D,G) 10p

- projecdo conica
- perspectiva linear ou
conica

apreendidos, em trabalhos praticos,
experimentais, de materiais, técnicas
e tecnologias, em que, através da
experimentagdo se consciencializam
das suas caracteristicas e
singularidades, ao mesmo

tempo que desenvolvem a

- Reconhecer e aplicar principios basicos das perspetivas
técnica e cdnica (ponto de vista, pontos de fuga, linhas de
fuga, linha horizonte, plano horizontal e do quadro, raios
visuais).

- Dominar técnicas de representagdo em perspetiva,
utilizando a linguagem das perspetivas, no ambito da
representacdao manual e representagdo rigorosa, aplicando-
a em configuragOes diferentes

Criativo (A, C, D, J)

Sistematizador/ Organizador
(A, B,C1,1J)

Questionador

PERCECAO VISUAL
- fendmenos de
percecao

criatividade e expressividade (A F, G, 1))

Apropriacao e Reflexao: S
individual.

- Conhecer processos de construg¢do da imagem no ambito
dos mecanismos da visdo.

- Compreender o mecanismo da visdo e da construgao das
imagens

Interpretacdao e Comunicagao:

- Identificar e registar a relagdo existente entre figura e
fundo.

- Relacionar processos de construgdo da imagem no ambito
da percegao visual.

Comunicador
3 (A, B,D, E, H)
Interagdo professor-aluno-turma,

durante o desenvolvimento do(s)
. Responsével/ Auténomo
trabalho(s), promovendo o sentido (G, D, EF, G, 1)
critico e de analise, bem como a

consciencializagdo civica e social do Autoavaliador

papel da arte. (Transversal aos temas)

Participativo/Colaborador

Trabalhos criativos de
aplicagdo dos
conteudos
programaticos

Observagdo direta

Interagao
aluno/professor

Grelhas de registo
Dominios de
avaliagdo:

-Apropriacdo e
Reflexdo;

- Interpretagdo e
Comunicagao;

- Experimentagdo e

20P
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Ao nivel da Experimentacgdo e Criagdo:

- Explorar figuras reversiveis, através do desenho, utilizando
os diversos meios de expressdo plastica existentes (figura
em oposig¢do, fundo envolvente, alternancia de visualizagdo,
etc.).

- Desenvolver e representar ilusdes 6ticas em composigdes
plasticas, bi e/ou tridimensionais (figuras impossiveis,
imagens ambiguas).

ARTE

-obra de arte

-arte contemporanea
-manifestacdes
culturais

- patrimonio

- museu

Apropriagdo e Reflexao:
- Reconhecer o ambito da arte contemporanea.
- Compreender o conceito de museu

Interpretacdao e Comunicagao:

- Refletir sobre o papel das manifestagées culturais e do
patrimodnio.

- Identificar as diferentes tipologias de museus de acordo
com a natureza das suas colegoes.

- Distinguir a diversidade de manifestagdes culturais
existente (cultura popular, artesanato, valores, crengas,
tradigOes, etc.).

Experimentagao e Criagao:

- Investigar o objeto/imagem numa perspetiva de reflex3o
que favorece percegdes sobre o futuro.

- Aplicar conceitos de obra de arte abstrata e figurativa, em
criagBes plasticas bi e/ou tridimensionais (pintura,
escultura, arte publica, instalagdo e sitespecific, arte da
terra (landart), performance/arte do corpo: agdo,
movimento e presenca fisica).

ENGENHARIA

Apropriagao e Reflexao:
- Analisar e valorizar o contexto de onde vem a engenharia
(evolugdo histdrica, as primeiras escolas, engenharia

(8,D, E,F)

Respeitador da diferenga/ do
outro
(A, B, E, F, H)

Cuidador de si e do outro
(B,E, F,G)

criagdo;

-Cidadania
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Organizador . . Areas de
. . .. Estratégias de ensino e Tarefas Instrumentos | N.2de
Curricular Aprendizagens Essenciais

de aprendizagem competéncia do de Avaliacao aulas
(Temas/Conteudos) P g perfil dos Alunos ¢

militar: fortificagOes, pontes e estradas).

Interpretacao e Comunicagao:

- Reconhecer e descrever a metodologia da engenharia
(enunciagdo do problema, analise do lugar: varidveis e
requisitos, tipologia de projeto).

- Identificar as disciplinas que integram a area da
engenharia (fisica, matematica, etc.).

- Distinguir e analisar diversas areas da engenharia (civil,
geoldgica, eletrotécnica, quimica, mecanica, aeronautica).
Experimentagdo e Criacao:

- Aplicar/ explorar principios bdsicos da Engenharia e da sua
metodologia na resolugdo de problemas, desenvolvendo
solugdes criativas e aplicando os seus principios basicos na
criagdo de uma maqueta de uma habitagdo ndmada,
valorizando materiais sustentdveis.

- Desenvolver capacidades de relacionar agdes e resultados,
que condicionam o desenvolvimento do projeto.

Nota: Os professores, na sua planificacdo, deverdo gerir a sequéncia por questées de metodologia e/ou interdisciplinaridade, bem como promover a interligacdo
entre os temas, por forma aos alunos entenderem a contribui¢cdo das partes no todo, ao mesmo tempo que desenvolvem a expressividade e a criatividade.

A — Linguagens e textos; B — Informagdo e Comunicag¢do; C — Raciocinio e resolugdo de problemas; D — Pensamento critico e pensamento criativo; E - Relacionamento interpessoal; F -
Desenvolvimento pessoal e autonomia; G — Bem-estar, salide e ambiente; H — Sensibilidade estética e artistica; | — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J — Consciéncia e dominio do corpo
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